REGULAMIN GRY MIEJSKIEJ
,W POGONI ZA PRZESZLOSCIA”

l. Organizator.

1.

2.

10.

Organizatorem gry miejskiej (zwanej dalej ,Grg”), realizowanej na terenie miasta
Katowice, dnia 09-11-2019 r., jest Fundacja ACONSS z siedzibg w Katowicach
40-061, ul. Andrzeja 11/5A.

W Grze nie mogg brac udziatu pracownicy Organizatora.

. Uczestnicy.
1.

2.

Uczestnicy startujg w Grze pojedynczo, jako osoby fizyczne.

Uczestnicy nie mogg posiadac przeciwwskazan zdrowotnych uniemozliwiajgcych
uczestnictwo w Grze.

Uczestnicy biorg udziat w Grze na wlasng odpowiedzialnos¢ i na wtasne ryzyko.

Uczestnicy Gry poruszajg sie na rolkach lub wrotkach, w zaleznosci od
indywidualnych preferenciji.

. Organizator nie zapewnia dla Uczestnikbw Gry opieki medycznej, ani

ubezpieczenia od nastepstw nieszczesliwych wypadkow.

. Organizator nie zapewnia opieki dla oséb niepetnoletnich towarzyszgcym

uczestnikom w Grze.
Samodzielnymi uczestnikami gry mogg by¢ wytgcznie osoby powyzej 18-go roku
zycia.

Organizatorzy nie zwracajg kosztow transportu i podrézy.

. Uczestnicy Gry zobowigzani sg porusza sie w sposob nie zagrazajgcy innym

uczestnikom.

Osoby poruszajgce sie w trakcie Gry, w tym na rolkach i wrotkach, zobowigzane
sg do stosowania sie do przepiséw ruchu drogowego. Za wykroczenia uczestnikow
w tym zakresie Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci.

Zasady Gry.

1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest:

1) Prawidtowe zgtoszenie chetnej osoby. Zasady zgtoszenia omowiono w pkt.
IV Regulaminu Gry.

2) Przybycie w oznaczonym terminie po czasie (przybycie na miejsce po 10:45

wg czasu Organizatora), bedzie traktowane jako rezygnacja z uczestnictwa

w Grze.



3) Przyjazd lub zatozenie na miejscu sprawnej pary rolek lub wrotek oraz
posiadanie na gtowie dopasowanego kasku ochronnego (zalecane jest
wyposazyC¢ sie w dodatkowe ochraniacze) i swoj smartfon oraz plecak
mieszczacy sprzet Uczestnika z obuwiem zamiennym (w przypadku zmiany
trybu pokonania trasy Gry piechotg).

4) Sprawne poruszanie sie na rolkach lub wrotkach wraz z wykazang
umiejetnoscig hamowania na nich, co bedzie naleze¢ do oceny

Organizatora.

. Gra rozpoczyna sie 09.11.2019 r. o godzinie 11:00 przy pomniku Powstancéw
Slgskich w Katowicach (Al. Korfantego) i potrwa do godziny ok. 16:00.
Uczestnicy sg zobowigzani przyby¢ w wyznaczone miejsce pomiedzy godzing
10:00 a 10:45 w celu potwierdzenia swojego udziatu i odbioru pakietu
startowego. Zakonczenie gry odbedzie sie w lokalizacji, ktdérg Uczestnicy
poznajg od organizatorow bezposrednio przed rozpoczeciem gry, gdzie
najpézniej okoto godziny 15:15 - 16:00 zostang ogtoszone wyniki oraz

wreczone nagrody dla zwyciezcow zabawy.

a) czes$¢ przedstartowa rozpoczyna sie 09.11.2019 r. o godzinie 11:00 przy
pomniku Powstancéw Slgskich w Katowicach (Al. Korfantego) i potrwa do
godziny 11:20. Uczestnicy bedg rozwigzywa¢ w tym czasie testy wiedzy
0 miejscach historycznych Katowic. Po uptywie tego czasu, przekazg
wypetnione testy Organizatorowi. Nie przekazanie testu bedzie traktowane
jako wypetnienie btedne. Za kazdg poprawng odpowiedz, uczestnik Gry
otrzyma jeden punkt. Przy podsumowaniu wynikbw na mecie, biorgc
najkrétszy czas przebycia wyznaczonej trasy, bedzie brana pod uwage suma

uzyskanych punktéw z dwéch testow.

b) czesc terenowa gry zaczyna sie w tym samym co wyzej dniu o godzinie 11:30
W miejscu rozwigzania testu wiedzy. Uczestnicy Gry poruszajg sie po terenie
gry w dowolny sposéb z wytgczeniem transportu samochodowego
i komunikacji miejskiej oraz roweru oraz innego srodka transportu

indywidualnego (np. hulajnoga, skuter).
C) udziat w grze jest zwigzany z wysitkiem fizycznym i umystowym.

d) celem Gry jest wykonanie w okreslonym czasie jak najwiekszej liczby zadan



(do zwyciestwa bedzie wymagane zaliczenie wszystkich lub, jesli nikt tego
nie dokona, jak najwiekszej liczby punktow zadaniowych zawartych na Karcie
Gry). Zadania bedg realizowane w punktach na obszarze wczesniej

wskazanym przez Organizatora.

e) Na starcie Gry Uczestnik otrzyma Koperte Gry zawierajgcg mape obszaru,
na ktorym odbywa sie Gra. Ponadto w Kopercie Gry znajdg sie wskazowki
i zagadki do wykonania. Poprawnie uzupetniona Koperta Gry jest podstawg

do okreslenia pozycji Uczestnika w Rankingu.

f) Uczestnik musi poruszac sie po terenie Gry indywidualnie oraz powinien
indywidualnie wykonywac zadania. Jesli Organizatorzy lub osoby przez nie
upowaznione stwierdzg, ze dana osoba dotarta do punktu zadaniowego
i wymienia sie wskazowkami dotyczgcymi realizacji zadania z innymi

uczestnikami Gry, zostanie zdyskwalifikowana.

g) Spoznienie sie na rozpoczecie Gry lub na jej zakonczenie (przybycie na

miejsce po godzinie 15:00) jest rownoznaczne z dyskwalifikacjg Uczestnika.

h) W przypadku naruszenia przez Uczestnika niniejszego Regulaminu,
ztamania zasad fair play, utrudniania Gry innym Uczestnikom, bagdz
niszczenia wskazoéwek, w dowolnym momencie Gry, Organizator ma prawo
zdyskwalifikowaé dang osobe. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest

ostateczna.

i) W przypadku gdy uczestnik Gry z réznych powoddéw chce wczesnigj
zakonczy¢ swoj przejazd, zjezdza z trasy i zgtasza sie do jednego z trzech
Punktow Informacyjnych wytyczonych/ustawionych na trasie przejazdu lub
zgtasza sie do Organizatora na Mecie w celu zdania sprzetu, ktéry otrzymat

na Starcie.

j) Zabrania sie uczestnikom Gry posiadania przy sobie w trakcie przejazdu
przedmiotow i materiatbw niebezpiecznych, zagrazajgcych innym

uczestnikom.

k) Uczestnicy ktorzy sg pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych

nie majg prawa uczestniczy¢ w Grze Uliczne;.

[) Zabrania sie spozywania i sprzedazy alkoholu oraz innych srodkéw



odurzajgcych.

m) Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania uczestnika
bedgcego pod wptywem alkoholu lub innych srodkéw odurzajgcych.

n) w przypadku drastycznych sytuacji Organizator ma prawo wezwac¢ do

pomocy organa porzgdkowe tj. Straz Miejskg lub Policje.

0) podczas imprezy zabrania sie wszelkiej reklamy firm oraz produktow bez

zgody organizatora.

p) uczestnicy zobowigzani sg do wykonywania polecen stuzb porzgdkowych

organizatora.

g) Organizator zastrzega sobie prawo do odwotania imprezy lub wprowadzenie
zmian w zasadach przeprowadzenia Gry ulicznej, jezeli takie posuniecie uzna

za stosowne lub gdy zaistniejg okolicznosci wymuszajgce takie dziatanie.

) Organizator nie odpowiada za rzeczy pozostawione przez uczestnikéw Gry

Miejskiej na miejscu Startu lub na Mecie.

S) kwestie sporne nie okreslone w Regulaminie rozstrzyga Organizator Imprezy.

Zgtoszenie udziatu w Grze nastepuje do 07.11 do 23:59 poprzez rejestracje

osoby na stronie:

https://b4sportonline.pl/W_POGONI_ZA PRZESZ O CI_

A. Prawidtowe zgtoszenie formalne zawiera: imie i nazwisko, zgode na
przetwarzanie danych osobowych, zgode na nieodptatne udostepnienie
swojego wizerunku, w zwigzku z sporzgdzeniem relacji fotograficznej z Gry

oraz informacje o zaakceptowaniu niniejszego Regulaminu.
1. Zgtoszenie udziatu w Grze jest rownoznaczne z:

a) Bezwarunkowg akceptacja, ze kazdy z Uczestnikow zapoznat sie
Z niniejszym Regulaminem i wyraza zgode na wziecie udziatu w Grze na

warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie;

b) Wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na przetwarzanie przez
Organizatora ich danych osobowych zgodnie 2z rozporzgdzeniem
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z 27.04.2016 r. w sprawie



ochrony oséb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych i
w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogolne rozporzgdzenie o ochronie danych) - Dz. Urz. UE L 119,
S. 1;

¢) Wyrazeniem przez kazdego z Uczestnikow zgody na opublikowanie na
stronie internetowej Organizatora oraz jego mediach spotecznosciowych
wizerunku Uczestnika, oraz dodatkowo imienia i nazwiska Uczestnika

w przypadku, gdy ten otrzyma nagrode.

B. Warunkiem aktywnego uczestnictwa zarejestrowanej wczesniej osoby jest
takze osobiste stawienie sie w oznaczonym miejscu i czasie, za okazaniem
waznego dokumentu ze zdjeciem (preferowany dowod osobisty), ze
sprawnym sprzetem i czynng umiejetnoscig jazdy na posiadanych rolkach lub
wrotkach — opisanych w zasadach Gry rozdz. Ill Regulaminu oraz

rozumieniem komunikatow stownych oraz pisemnych.

2. Uczestnikom przystuguje prawo do zmiany lub usuniecia swoich danych

osobowych z bazy Organizatora.
V.  Wylanianie zwyciezcow.

1. Gre wygrywa osoba, ktéra przybiegta w swej kategorii (,rolki” i osobno
,wrotki’), najszybciej na mete, =zaliczyta wszystkie punkty zadaniowe
oznaczone na mapie (zdobywajgc stosowne potwierdzenie zdjeciem na
smartfonie) i zdobyta najwiekszg tgczng liczbe punktow (za zadania
w punktach zadaniowych oraz za pytania testowe o historii Katowic: na starcie
I mecie). Warunkiem uznania dotarcia do wyznaczonego Grg punkiu, jest
przedstawienie na swoim smartfonie wyraznego zdjecia swego wizerunku, jako
Uczestnika ,na tle widocznego obiektu w tym miejscu (,selfie” ).

2. Jesli zadna z oséb nie zaliczy wszystkich punktéw zadaniowych, brane bedg
pod uwage te osoby, ktdre zaliczyty ich najwiecej, a w nastepnej kolejnosci te,
ktore majg najwiekszg liczbe punktow. Jesli i w takim przypadku dojdzie do
remisu, decydowacé bedzie kolejnos¢ sktadania Kart Gry na mecie.

3. Ogtoszenie wynikébw Gry i wreczenie nagrod nastgpi do godziny po

zakonczeniu Gry w miejscu wskazanym przez Organizatoréw bezposrednio



VI.

VII.

przed rozpoczeciem Gry.

Nagrody.

1.

Nagrody w Grze sg przyznawane dwoch w pulach: rolkowych
i wrotkowych - odpowiednio za zajecie 1 miejsca, 2 miejsca lub 3 miejsca
- pule pozostajg bez zmian oraz jedno wyréznienie za najwiekszg ilos¢

zdobytych punktow w testach.

Warunkiem odbioru nagrdd jest: stawienie sie osoby podczas ogtoszenia
wynikéw Gry, okazanie do wglgdu dowodu osobistego lub innego waznego
dokumentu okreslajgcego wiek Uczestnika i podanie danych osobowych:
imienia, nazwiska i doktadnego adresu kazdej z osob, oraz jej pisemne

potwierdzenie odbioru nagrody.

Nagrody mogg by¢é wydawane wytgcznie w postaci rzeczowe.
Niedopuszczalna jest wyptata rownowartosci nagrody rzeczowej

w gotowce lub zamiana na inng nagrode.

W przypadku nie zgtoszenia sie po odbior nagrody w miejscu i terminie
wskazanym przez Organizatora albo w razie niespetnienia warunkow

okreslonych w ust. c., prawo do nagrody wygasa.

Regulamin nie przewiduje powtornego rozdziatu nagrod, ktdre nie zostaty
odebrane. Nagrody, ktére nie zostaty odebrane z uwagi na niespetnienie

wymogow okreslonych w niniejszym Regulaminie, przepadaja.

Ze wzgledu na warto$¢ nagréd Uczestnicy, ktérym ww. nagrody zostang
przyznane nie sg obowigzani do uiszczenia, w zwigzku z przyznaniem

nagrody, podatku dochodowego od oséb fizycznych.

Postanowienia konrcowe.

1. W przypadku niesprzyjajgcych warunkéw pogodowych (deszcz, czy

oblodzenie) Organizator moze wprowadzi¢ zmiane formuty poruszania sie
z jazdy na rolkach lub wrotkach na piechote. O takiej zmianie poinformuje
Uczestnikow najpdzniej na 15 minut przed startem. Od tego momentu wszyscy
Uczestnicy pokonujg trase Gry pieszo. Niezastosowanie sie do tego

komunikatu przez Uczestnika oznaczaC bedzie nie branie jego miejsca na

6



mecie pod uwage przez Organizatora. Zachowuje on jednak prawo do
uczestnictwa i wziecia udziatu w rankingu ilosci zdobytych punktow

z testow.

. Regulamin znajduje sie do wgladu w siedzibie Organizatora.

. W kwestiach dotyczgcych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym
Regulaminem, a takze w zakresie interpretacji niniejszego Regulaminu, gtos

rozstrzygajgcy nalezy do Organizatora.

. Organizatorzy zastrzegajg sobie prawo do zmiany Regulaminu. W razie

zmiany Uczestnicy zostang stosownie powiadomieni.

. Dane osobowe Uczestnikdw Gry bedg przetwarzane w celu przeprowadzenia
Gry, wytonienia oséb nagrodzonych i wreczenia im nagréd. Podanie danych
osobowych oraz wyrazenie zgody na ich przetwarzanie jest dobrowolne, lecz
ich niepodanie lub brak zgody na ich przetwarzanie uniemozliwia udziat

w Grze.



