Regulamin Projektu ,,Sportowa pomoc dla Ukrainy”
l. CEL

1. Zebranie funduszy na rzecz pomocy Ukraincom przebywajgcym na terenie
Rzeczypospolitej Polskiej w zwigzku z napascig Rosji na Ukraine.

2. Zebrane fundusze zostang w catosci przekazane wybranej fundacji lub organizaciji
wspierajgcej ukrainskie rodziny na terytorium Rzeczypospolitej Polskiej w zwigzku z
napascig Rosji na Ukraine.

[I. TERMIN | MIEJSCE

1. W Projekcie moga wzig¢ udziat wytgcznie uzytkownicy aplikacji Aktywne Miasta,
ktorzy pobrali aplikacji oraz zatozyli w niej konto.

2. Projekt odbywac sie bedzie w okresie od dnia 25 kwietnia do dnia 8 maja 2022 roku.
lll. UCZESTNICTWO

1. Udziat w Projekcie ma charakter otwarty. Prawo startu majg wszystkie
zainteresowane osoby spetniajgce warunki, o ktérych mowa ponizej.

2. Warunkiem udziatu w Projekcie jest:

1) Pobranie aplikacji ,Aktywne Miasta” i dotgczenie do Projektu ,Sportowa pomoc dla
Ukrainy” w zaktadce Rywalizacje.

2) Dokonanie rejestracji poprzez formularz dostepny pod adresem
https://b4sportonline.pl/sportowa pomoc dla ukrainy/zapisy na sportowa pomoc dla ukrainy/5
621 dokonaniu ptatnosci w kwocie minimum 25zt . Po dokonaniu wptaty uzytkownik
otrzymuje na wskazany adres e-mail w formularzu dedykowany kod umozliwiajgcy
dotgczenie do projektu.

3) Wyrazenie zgody na przestrzeganie niniejszego Regulaminu dostepnego na stronie
internetowe.

4) Przystgpienie do Projektu w okresie od dnia udostepnienia w aplikacji panelu
Rywalizacja do dnia 8 maja biezgcego roku. Wydarzenie dotyczy wszelkich aktywnosci
(13 dyscyplin: bieganie, jazda na rowerze, Nordic Walking, chodzenie, rolki, kolarstwo,
canicross, deskorolka, hulajnoga, jazda konna, jazda na wézku, nartorolki) sportowych
w aplikacji Aktywne Miasta.

5) Akceptacja udziatu w Projekcie na wlasng odpowiedzialnos¢, majgc na uwadze
niebezpieczenstwa i ryzyka wynikajgce z charakteru i dtugosci przejazdow
rowerowych, ktére mogg polega¢, m.in. na ryzyku utraty (pogorszenia) zdrowia lub
zycia.


https://b4sportonline.pl/sportowa_pomoc_dla_ukrainy/zapisy_na_sportowa_pomoc_dla_ukrainy/5621
https://b4sportonline.pl/sportowa_pomoc_dla_ukrainy/zapisy_na_sportowa_pomoc_dla_ukrainy/5621

3. Przystgpienie do Projektu jest jednoznaczne z zaakceptowaniem regulaminu
Projektu.

IV. ZASADY RYWALIZACJI
1. Projekt odbywa sie poprzez aplikacje "Aktywne Miasta”.

2. Do Projektu mozna przystgpi¢ od dnia udostepnienia w panelu Rywalizacje w
aplikacji.

3. Aktywnosc¢ (trening) uczestnika musi zosta¢ zsynchronizowana do godziny 23:59
danego dnia, w ktorym sie odbyt.

5. Uczestnik moze zaimportowac inng aktywnosc¢ z aplikacji/urzgdzenia GARMIN pod
warunkiem, ze ta nie byla poprzednio recznie edytowana przez uzytkownika.
Dokonanie jakichkolwiek zmian w treningu automatycznie powoduje jej usuniecie z
aplikacji.

12. Wyniki wraz ze statystykami na biezgco sg publikowane w aplikacji "Aktywne
Miasta". W celu prawidtowego zapewnienia przebiegu Projektu Organizator moze
réwniez sprawdzacé treningi uczestnikdw. Organizator zastrzega sobie prawo do
wykluczenia wszelkich treningow, ktore wg niego sg watpliwe oraz usuniecia
uczestnika rywalizacji z aplikacji.

V. KLASYFIKACJE

1. Podstawg klasyfikacji w projekcie sg prawidtowo wykonane przejazdy Uczestnikéw
zgodnie z zapisami pkt. IV niniejszego Regulaminu

2. Wprowadza sie jeden rodzaje klasyfikaciji:
1) Klasyfikacja Ogdélna Uczestnikow wg sumy wszystkich kilometrow;
VI. NAGRODY

1. Kazdy Uczestnik, ktéry w wyznaczonym przez Organizatoréw terminie, tj. od dnia
25 kwietnia do dnia 8 maja 2022r. pokona w danym dniu dystans o dtugosci minimum
1 km (13 dyscyplin: bieganie, jazda na rowerze, Nordic Walking, chodzenie, rolki,
kolarstwo, canicross, deskorolka, hulajnoga, jazda konna, jazda na wézku, nartorolki
otrzyma prawo udziatu w losowaniu nagrody dnia.

2 Losowanie nagrod odbywac sie bedzie w dniach 26 kwietnia — 9 maja br.

3. System kazdego dnia wybierze 3 osoby. Wybranym przez system uzytkownikom
zostanie zadane po jednym pytaniu za posrednictwem aplikacji — push oraz na adres
mailowy, jesli taki zostat podany przez uzytkownika w procesie rejestracji. Odpowiedz
na pytanie musi zostaC udzielona w ciggu 24h drogg elektroniczng na adres
kontakt@aktywne.miasta.pl. Jezeli osoby odpowiedzg prawidiowo, wygrywajg
nagrode. W przypadku btednej odpowiedzi nagroda przepada.



5. Nagrodami w konkursie sa:

1. Zestaw gadzetow Enea Bydgoszcz Triathlon
2. Zestaw gadzetow Aktywne Miasta
3. Zestaw kosmetykéw od FaleLokiKoki

6. Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ zmian w klasyfikacjach i nagrodach dla
Uczestnikow w przypadku pozyskania sponsoréw i partneréw Projektu.

VIl. Informacja o przetwarzaniu danych osobowych uczestnikéw projektu

1. Organizatorami projektu sg: Miasto Bydgoszcz oraz ARS ATHLETICA Sp. z o.o.
Spoétka Komandytowa;

2. Administratorem Panstwa danych osobowych jest: Miasto Bydgoszcz,
z siedzibg przy ul. Jezuickiej 1, 85-102 Bydgoszcz;

3. W sprawach zwigzanych z ochrong swoich danych osobowych mozecie sie Panstwo
kontaktowaC z  Inspektorem  Ochrony Danych za pomocg e-mail:
iod@um.bydgoszcz.pl lub pisemnie na adres: Urzgd Miasta Bydgoszczy, Inspektor
Ochrony Danych, ul. Jezuicka 1, 85-102 Bydgoszcz.

4. Dane osobowe sg przetwarzane w celu promowania sportu, turystyki i promocji gmin
biorgcych udziat w projekcie stanowigcym realizacje zadania w interesie publicznym
na podstawie 7 ust. 1 pkt , 10, 18 ustawy z dnia 8 marca 1990 r. o samorzadzie
gminnym (Dz. U. z 2020 r. poz. 713).

5. Podanie danych w zakresie: imie nazwisko login email jest dobrowolne lecz
niezbedne dla wzigcia udziatu w projekcie. Podanie dodatkowych danych w postaci
wiek, waga, ptec i data urodzenia jest dobrowolne i niewymagane do wziecia udziatu
w projekcie. Podanie tych danych pozwala na korzystanie z dodatkowych funkcji
aplikacji umozliwiajgcych prawidtowe obliczanie spalonych kalorii. Umieszczanie
zdjecia profilowego w aplikacji jest dobrowolne i niewymagane do wziecia udziatu w
projekcie, rownoznaczne z wyrazeniem zgody na jego przetwarzanie wytgcznie w celu
udostepnienia innym uzytkownikom aplikacji. W kazdej chwili mozliwe jest jego
samodzielne usuniecie lub zmiana. Zbieranie danych geolokalizacyjnych dot.
pokonywanych tras wymagane jest dla udzialu w projekcie. Kazdorazowe
zarejestrowanie trasy wymaga aktywacji wtasciwej funkcji w aplikacji przez uczestnika
i wigczenia lokalizacji w telefonie. W celu prawidtowego zapewnienia przebiegu
Projektu ,Sportowa pomoc dla Ukrainy” Organizator moze réwniez sprawdzac
przejazdy uczestnikow.

W przypadku usuniecia konta wszystkie zgromadzone w aplikacji dane uczestnika
sg po siedmiu dniach trwale usuwane. Do danych osobowych w postaci: login, imie
nazwisko, zdjecie profilowe majg dostep wszyscy pozostali uzytkownicy aplikacji.
Dodatkowo uzytkownicy dodani do zaktadki ,znajomi” majg dostep do informacji o
liczbie znajomych, wieku oraz aktywnosci (podgladu pokonanych tras z petng
telemetrig ) jak rowniez po wigczeniu odpowiedniej funkcji do biezgcej lokalizaciji
(wytacznie podczas rejestrowanego treningu) Aplikacja umozliwia zarzadzanie



udostepnianiem danych innym uzytkownikom, w szczegolnosci pozwala ukrywanie
wszelkich danych przed innymi uzytkownikami.

6. Dane osobowe bedg udostepniane podmiotom uprawnionym na podstawie
przepiséw prawa.

7. Dane osobowe uzytkownika bedag przechowywane do momentu usuniecia konta z
Aplikaciji.

8. Do Panstwa danych osobowych mogg mie¢ dostep podmioty zewnetrzne, wytgcznie
na podstawie zawartych uméw powierzenia przetwarzania, w szczegolnosci firma Ros
Media z siedzibg przy ul. Michata Drzymaty 12a, 85-329 Bydgoszcz, NIP: 967 106 82
54, Regon 092557580, swiadczgca ustugi w zakresie niezbednym do utrzymania
platformy technologicznej i usuwania awarii systemu.

9. W zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych uczestnik uprawniony jest do:

1) Dostepu do swoich danych osobowych;

2) Poprawiania swoich danych osobowych;

3) Whniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,

4) Whniesienia zgdania ograniczenia przetwarzania danych osobowych wytgcznie do
ich przechowywania w przypadku:

a) zakwestionowania prawidtowosci danych osobowych lub podstawy prawnej ich
przetwarzania,

b) potrzeby zapobiezenia usuniecia Panstwa danych, pomimo wygasniecia prawnego
tytutu do ich przetwarzania przez Urzad, w celu umozliwienia Panstwu ustalenia,
dochodzenia lub obrony roszczen,

C) wniesienia sprzeciwu wobec przetwarzania,

5) Whniesienia skargi do organu nadzorczego — Prezesa Urzedu Ochrony Danych
Osobowych

10. Dane osobowe nie beda przekazywane do Panstw Trzecich.

11. Celem zbierania danych osobowych nie jest zautomatyzowana ocena czynnikow
osobowych uczestnikow projektu.

VIIl. POSTANOWIENIA KONCOWE

1. Pisemne protesty, uwagi, problemy techniczne zwigzane z aplikacjg lub przebiegiem
Projektu, nalezy kierowacé do Organizatora na adres e-mail:
kontakt@aktywne.miasta.pl.



2. Organizator ma prawo dokonania zmiany niniejszego Regulaminu, o ile nie wptynie
to na pogorszenie sytuacji Uczestnikdw, w szczegodlnosci w zakresie praw nabytych
na podstawie niniejszego Regulaminu.

3. Ewentualne pdzniejsze zmiany niniejszego Regulaminu obowigzujg od daty ich
publikacji na Stronie Internetowej oraz w aplikacji.

4. Organizator zastrzega sobie prawo odwotania Projektu bez podawania przyczyn.

5. Uczestnik startuje wytgcznie na wtasng odpowiedzialno$¢ i ponosi zwigzane z tym
ryzyko.

6. Wszyscy Uczestnicy przyjmujg do wiadomosci, ze udziat w Projekcie wigze sie
z dokonaniem ptatnosci w kwocie 50 zt oraz wysitkiem fizycznym i pocigga za sobg
naturalne ryzyko i zagrozenie wypadkami, mozliwosci odniesienia obrazen ciata i
urazow fizycznych (w tym Smierci), a takze szkdd i strat o charakterze majgtkowym.

7. Kazdy uczestnik akceptujgc regulamin potwierdza, iz stan jego zdrowia pozwala mu
na udziat w Projekcie i nie istniejg zadne przeciwwskazania zdrowotne do wziecia
udziatu w Projekcie.

8. W sprawach nieobjetych regulaminem rozstrzyga Organizator.



